Czwartek, 04.06.2020 r.

Temat: Czar szkolnych lat. Przygotowanie pamiatkowego obrazu.

Otwdrz podrecznik na stronie 118 i 119. Przeczytaj informacje ktére znajduja sie pod tematem lekgji.

Zadanie: Dobierzcie sie w grupy liczace po 3 lub 4 osoby. Utwérzcie wspdlnie w grupie obraz w programie
Gimp, ktéry bedzie pamigtkg waszych wspdlnych wspomnien. Korzystajcie ze wskazéwek ktére znajduja
sie w podreczniku. Ten projekt bedziecie wykonywac przez kilka lekcji (do konca roku szkolnego).

Czwartek, 28.05.2020 r.
Temat: Jak usunac tto z obrazka? Przezroczystosc¢ w Gimpie.

e Obejrzyj film: https://www.youtube.com/watch?v=2Qorih7tHgw

Nastepnie w taki sam sposdb (jak w filmie) usun tto z dowolnego obrazka. Mozesz pobrac obraz z Internetu
albo wykorzysta¢ wtasne zasoby.

Zapisz swojg prace pod nazwg obrazbeztla.png i przeslij do mnie, poniewaz dostaniesz za to ocene.

Czwartek, 21.05.2020 r.

Temat: Tworzymy reklame w programie GIMP.

Zadanie: Przygotuj reklame wymyslonego przez siebie produktu kosmetycznego albo elektronicznego.
Skorzystaj ze zdje¢ znalezionych w Internecie oraz dowolnych narzedzi i opcji dostepnych w programie
GIMP. Prace zapisz pod nazwa reklama i wyslij ten plik do mnie, poniewaz dostaniesz za to OCENE.

Czwartek, 14.05.2020 r.
Temat: Cyfrowa obrobka fotografii w programie GIMP.

Podczas dzisiejszej lekcji zapoznasz sie z niektérymi mozliwosciami poprawiania jakosci zdje¢, jak i ich
modyfikowania:

Obraz mozna modyfikowa¢ poprzez:
- Zmiane rozmiaru obrazu,

- wykonywanie retuszu,


https://www.youtube.com/watch?v=2Qorih7tHgw

- zmiane kolorystyki obrazu,

- zmiane kontrastu i jasnosci obrazu,

- kadrowanie i zmiane wielkosci, prostowanie i znieksztatcanie obrazu,
- taczenie obrazéw oraz ich dopasowanie,

- stosowanie efektéw specjalnych,

- dodawanie tekstu do obrazu,

- tworzenie wasnych kompozycji z istniejacych elementéw i elementéw dorysowanych.

Wejdz na strone>>> https://epodreczniki.pl/a/cyfrowa-obrobka-fotografii/DPxRp58M7

Nastepnie wykonaj wszystkie ¢wiczenia, ktdre sie na niej znajduja.

Czwartek, 07.05.2020 r.

Temat: Wycinanie postaci w programie GIMP.

e Obejrzyj film>>> https://www.youtube.com/watch?v=TYbgkrpHd8U

Nastepnie wykonaj zadanie: Utworz wymyslony przez siebie fotomontaz, w ktérym na dowolne tto wkleisz
wycietg posta¢- moze to by¢ cztowiek jak réwniez zwierze. Zapisz plik pod nazwg fotomontaz. Jesli ktos$
chce sie pochwali¢ swojg pracg to prosze jg do mnie wysta¢- dostaniecie dodatkowg ocene za aktywnosc.

Czwartek, 30.04.2020 r.

Temat: Elementy retuszu i fotomontazu zdjec- zadania.

Wykonaj zadanie: Zaprojektuj w programie GIMP fotomontaz na oktadke podrecznika do twojego
ulubionego przedmiotu. Mozesz wykorzysta¢ wtasne zdjecia i rysunki oraz materiaty znalezione w
Internecie. Uzyj narzedzia Tekst i Filtréw z kategorii Artystyczne. Plik zapisz pod nazwa oktadka i przeslij do
mnie, poniewaz jest to praca na ocene.

Czwartek, 23.04.2020 r.
Temat dla dwoch grup.


https://epodreczniki.pl/a/cyfrowa-obrobka-fotografii/DPxRp58M7
https://www.youtube.com/watch?v=TYbgkrpHd8U

Temat: Zdjec ciecie- giecie. Elementy retuszu i fotomontazu zdjec.

e Kliknij>>> http://fli . . ipbook/Informatyka-lubie-to[SP][kl_6
r_2019]/files/basic-html/page40.html

W programie Gimp mozna wykonac fotomontaz zdjec.

Fotomontaz- obraz, ktéry powstat przez potgczenie kilku ilustracji, ich fragmentéw lub innych elementéw
graficznych. Fotomontaz to réwniez metoda tworzenia takich obrazéw.

Obejrzyj materiat_https://www.youtube.com/watch?v=bulZ-Zt5uyA a nastepnie w ten sam sposdb

wykonaj zadanie:

Zadanie: ZnajdzZ dwie fotografie, ktére wykorzystasz, np. kwiatek i motyl. PéZniej wykonaj nastepne etapy
pracy (tak jak na filmie youtube):

1.Zmiana kontrastu i ustawienie jasnosci fotografii tta (kwiatka).

2. Utworzenie nowej warstwy z fragmentem ilustracji.

3. Wyodrebnienie na zdjeciu dowolnego obiektu.

4. Umieszczenie w tworzonym obrazie fragmentu drugiej ilustracji (motyla)

5. Rozmycie krawedzi wstawionego obiektu.

6. Zapisanie pracy pod nazwg fotomontaz.

Czwartek, 16.04.2020 r.

Temat: Tworzenie figur geometrycznych w programie Gimp.


http://flipbook.nowaera.pl/dokumenty/Flipbook/Informatyka-lubie-to[SP][kl_6][pr_2019]/files/basic-html/page40.html
http://flipbook.nowaera.pl/dokumenty/Flipbook/Informatyka-lubie-to[SP][kl_6][pr_2019]/files/basic-html/page40.html
https://www.youtube.com/watch?v=bulZ-Zt5uyA

Przeanalizuj film. Kliknij>>> https://www.youtube.com/watch?v=UzaNe_3oqwE&t=22s

e Wykonaj zadanie: Utwdrz kompozycje z réznych figur geometrycznych, wypetnionych i
niewypetnionych kolorem. Zapisz rysunek pod nazwg KompozycjaSwojeNazwisko.

Przeslij do mnie ten plik, poniewaz dostaniesz z tego zadania ocene.

WIOSENNA PRZERWA SWIATECZNA od 9 do 14 kwietnia 2020 r.

Czwartek, 02.04.2020 r.

(DLA DWOCH GRUP TEMATY BEDA PODAWANE W CZWARTKI)

Temat:Tort ma warstwy i cebula ma warstwy. Tworzenie warstw w programie Gimp.

Przeanalizuj ze zrozumieniem film:

Kliknij>>>https://www.youtube.com/watch?v=aBfyEd5LiyA

Aby doda¢ nowa warstwe
, nalezy skorzystac¢ z przycisku umieszczonego w oknie z lista warstw lub wybra¢ opcje Warstwa/Nowa
warstwa.

Aby usuna¢ warstwe
, nalezy z menu kontekstowego nazwy danej warstwy wybrac¢ polecenie Usun warstwe.

Aby ukry¢ wybrana warstwe
nalezy klikna¢ przycisk z okiem, umieszczony obok nazwy warstwy. Ponowne klikniecie tego przycisku
spowoduje, ze warstwa znoéw bedzie wyswietlana.

Zadanie.1


https://www.youtube.com/watch?v=UzaNe_3oqwE&t=22s
https://www.youtube.com/watch?v=aBfyEd5LiyA

Korzystajac z mozliwosci pracy z warstwami, utwoérz obraz w programie GIMP, na ktérym umiescisz
statek (zdjecie statku mozesz pobra¢ z Internetu i powinno by¢ ono umieszczone na najnizszej warstwie),
stonce, chmura i flaga. Wszystkie elementy powinny by¢ umieszczone na oddzielnych warstwach. Dla
chetnych: dodaj jeszcze jedna warstwe na ktdérej narysujesz rybaka wchodzacego po trapie na statek.
Zapisz obraz Statekzflaga.

Polecam dla chetnych zajrze¢ na strone o programowaniu

https://code.org/

Czwartek, 26.03.2020 r.
DLA DWOCH GRUP TEMATY BEDA PODAWANE W CZWARTKI

Temat: Zapoznajemy sie z interfejsem programu GIMP.

Odszukaj w Internecie informacje do czego stuzy program GIMP.

Przeanalizuj ze zrozumieniem filmy:

e Kliknij>>>

https://www.youtube.com/watch?v=mM1ck8dDpUU&list=PLgEXMBTVUfOrZrsXgple H-LIObbxYn
YT&index=1

¢ Kliknij>>>
https://www.youtube.com/watch?v=rj55vkb QuU&list=PL.gEXMBTVU{fOrZrsXgple H-LIObbxYnYT

&index=2

Jest tam pokazane w jaki sposob bezpiecznie pobra¢ program na swdj komputer, a takze oméwiony
interfejs programu, czyli temat naszej lekcji. Mitego ogladania.


https://code.org/
https://www.youtube.com/watch?v=mM1ck8dDpUU&list=PLgEXMBTVUfOrZrsXgp1e_H-LIObbxYnYT&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=mM1ck8dDpUU&list=PLgEXMBTVUfOrZrsXgp1e_H-LIObbxYnYT&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=rj55vkb_QuU&list=PLgEXMBTVUfOrZrsXgp1e_H-LIObbxYnYT&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=rj55vkb_QuU&list=PLgEXMBTVUfOrZrsXgp1e_H-LIObbxYnYT&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=rj55vkb_QuU&list=PLgEXMBTVUfOrZrsXgp1e_H-LIObbxYnYT&index=2

