Wtorek, 23.06.2020 r.

Temat: Arkusz kalkulacyjny, czyli kalkulacje.

Otworz podrecznik https://ebook.migra.pl/dlaucznia.php?book=67 na stronie 180

Przeczytaj podpunkty:

1.  Zastosowanie arkusza do kalkulacji wydatkéw.
2. Adres bezwzgledny.

Nastepnie wykonaj ¢wiczenie 1/180, 2/181 oraz 3/182.

Wtorek, 09.06.2020 r.

Temat: Projektowanie tabeli i stosowanie funkcji arkusza kalkulacyjnego.

Otworz podrecznik https://ebook.migra.pl/dlaucznia.php?book=67 na stronie 169.

Przeczytaj podpunkty:

1. Zasady wprowadzania informacji do tabeli arkusza kalkulacyjnego.
2. Stosowanie funkgcji arkusza kalkulacyjnego.

Nastepnie wykonaj Cwiczenie 1/169 oraz ¢wiczenie 5/172 i 6/173.

Wtorek, 02.06.2020 r.

Temat: Komorka, adres, formuta.

Otworz podrecznik https://ebook.migra. .php?book=67 na stronie 162.



https://ebook.migra.pl/dlaucznia.php?book=67
https://ebook.migra.pl/dlaucznia.php?book=67
https://ebook.migra.pl/dlaucznia.php?book=67

Przeczytaj podpunkty:

2. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

3. Podstawowa wtasnos¢ arkusza kalkulacyjnego.
4. Zasada adresowania wzglednego.

Nastepnie wykonaj ¢wiczenia: 1/164 3/165 oraz 4/166.

Wtorek, 26.05.2020 r.
Temat: Zmienianie postaci zotwia.

e Otworz podrecznik https://ebook.migra.pl/dlaucznia.php?book=67 na stronie 155.

Przeczytaj informacje w jaki sposéb zmienia sie postac zétwia (z gotowych postaci) w Logomocji i wykonaj
¢wiczenie 1/155.

Nastepnie przeczytaj w jaki sposéb korzysta sie z ,Edytora postaci” i wykonaj ¢wiczenie 14 i 15 ze strony
156.

Wtorek, 19.05.2020 r.

Temat: Procedury z parametrami- Logo.

Zauwaz, ze definiowanie procedury bez parametru jest mato elastyczne. Znacznie lepiej jest zdefiniowad
jedng uniwersalng procedure, ktoéra sprawdzi sie kazdej sytuacji. Tworzenie procedury z parametrami jest
tematem dzisiejszej lekciji...

Najpierw wykonaj karte pracy.
o KARTA PRACY

Nastepnie wykonaj zadanie na OCENE i przeslij je do mnie na priv.

Zadanie: Przygotuj wtasne procedury rysujace romb, prostokat i rownolegtobok o zadanych
przez Ciebie parametrach (dtugosci bokow i katy miedzy bokami).

Wtorek, 12.05.2020 r.

Temat: Logo - procedury bez parametrow.


https://ebook.migra.pl/dlaucznia.php?book=67
https://drive.google.com/file/d/1Q4RqSaizp6RziNgNCA4chOLFXptoZGCP/view?usp=sharing

Programowanie w logo polega na opisywaniu czynnosci wykonywanych przez zétwia za pomocg procedur
zrozumiatych dla zétwia. Najprostsze czynnosci zostaty zdefiniowane przez twércéw jezyka logo.
Nazywamy je procedurami pierwotnymi. Niektdére z nich juz poznates$ (na przyktad NP, WS, CS PW czy LW).
Wykorzystujac istniejagce procedury mozesz budowaé wtasne, odpowiadajgce chwilowym potrzebom
programow.

Zadanie: wykonaj karte pracy.

e KARTA PRACY

Wtorek, 05.05.2020 r.
Temat: Programowanie w jezyku LOGO.

Wykonaj zadania z karty pracy.
¢ Kliknij>>> KARTA PRACY

Wtorek, 28.04.2020 r.

Temat: Zadanie projektowe- tworzymy witasna gre.

Prosze dobrac sie w grupy 2,3 lub 4 osobowe i stworzy¢ gre wedtug wtasnego pomystu w programie
Scratch (najlepiej dla dwdch graczy). Przeslijcie ja do mnie w ciggu tygodnia, bo to jest praca na ocene.

Wtorek, 21.04.2020 r.

Temat: Tworzenie gry - dbajmy o las.

Utworz gre zgodnie z poleceniami opisanymi
TUTAJ: http://flipbook.nowaera.pl/dokumenty/Flipbook/Lubie-to-7-podrecznik_2/index.htmi#p=4
2

WIOSENNA PRZERWA SWIATECZNA od 9 do 14 kwietnia 2020 r.

Wtorek, 07.04.2020 r.

Temat: ,,Stosowanie procedur w Scratch’u”.


https://drive.google.com/file/d/1C5xNgpUl9y3t0donidlBxmF11dh7N2rN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1WU6vRy8KOhfHhOTI-37_FiXRfkPQm3eF/view?usp=sharing
http://flipbook.nowaera.pl/dokumenty/Flipbook/Lubie-to-7-podrecznik_2/index.html#p=42
http://flipbook.nowaera.pl/dokumenty/Flipbook/Lubie-to-7-podrecznik_2/index.html#p=42

Aby w programie nie powtarzac polecen rysujacych szesciokat i kwadrat, mozemy zdefiniowa¢ procedury
(bloki) rysujace te figury i wywotac je w programie (nawet wielokrotnie).

Wykonaj karte pracy.

e Kliknij>>> KARTA PRACY

Dla chetnych polecam zajrze¢ na strone o programowaniu: Kliknij>>> https://code.org/

Wtorek, 31.03.2020 r.

Temat: Programowanie w jezyku Scratch.

e Wykonaj karte pracy.

Kliknij>>> KARTA PRACY

Dla chetnych polecam zajrze¢ na strone o programowaniu
Kliknij>>> https://code.org/



https://drive.google.com/file/d/1P1iuylSmkIUWcVg8PuzN9nK5mvpGYx3U/view?usp=sharing
https://code.org/
https://drive.google.com/file/d/1on9lD-RVO1QbHOQfjhwOqswDN_gB_vAp/view?usp=sharing
https://code.org/

